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Model 3D Fortu Kosciuszko po rewitalizacji Bastionow I-lll

2026-01-13
Na zlecenie Zarzadu Budynkéw Komunalnych w Krakowie powstat model 3D Bastionéw I_IIl Fortu nr 2
»Kosciuszko”, ktory przedstawia aktualny stan Bastionéw I-lll po zakonczonej rewitalizacji.

Obiekt, bedacy czescia Twierdzy Krakdéw, zostat udokumentowany cyfrowo, aby pokazac
efekty wieloletnich prac prowadzonych na zlecenie ZBK. Model pozwala zobaczy¢ uktad

bastionéw, kaponier i hangaréw oraz nowa organizacje przestrzeni parkowej u podnoéza

Kopca Kosciuszki, jednego z symboli miasta.

Historia bastiondow i zakres rewitalizacji

Bastiony I-lll Fortu nr 2 Kosciuszko przez dziesieciolecia pozostawaty zaniedbane i niedostepne. Ich
struktury ulegty zniszczeniu po Il wojnie Swiatowej. Kaponiery zostaty czeSciowo wysadzone przez
wycofujgce sie wojska niemieckie w styczniu 1945 r., a pdzniej rozpoczeto planowg rozbiérke
bastionéw, odzyskujac cegte do innych inwestycji

Celem projektu zrealizowanego przez Zarzad Budynkéw Komunalnych w Krakowie, pod nadzorem
Miejskiego Konserwatora Zabytkéw byto przywrécenie wartosci zdegradowanych po Il wojnie
Swiatowej obiektéw poprzez przeksztatcenie ich w ogélnodostepne tereny rekreacyjno-wypoczynkowe
o charakterze parkowym. Inwestycja nie zaktadata petnej odbudowy bastionéw, zrekonstruowano
jedynie wybrane fragmenty, takie jak pomieszczenie studni oraz skazamatowany prawy bark Bastionu
I.

W trakcie prac odkryto i zabezpieczono relikty historycznych fortyfikacji, w tym kaponiery, hangary,
poterny i fragmenty muréw bastiondéw, jednoczesnie uczytelniajgc je w terenie poprzez odpowiednie
oznaczenia i prace konserwatorskie. Dzieki temu uporzadkowano teren u podnéza Kopca Kosciuszki,
jednego z symboli Krakowa, odwiedzanego przez mieszkancéw i turystéw, ktéry znajduje sie w
obrebie obszaru wpisanego na liste Pomnikéw Historii Rzeczypospolitej Polskiej.

Nowa przestrzen rekreacyjna i funkcje bastiondéw

Zadbano o funkcjonalnos¢ przestrzeni. Powstaty Sciezki zapewniajgce tatwy dostep i komunikacje w
obrebie bastionéw, zamontowano elementy matej architektury, takie jak tawki, kosze na smieci,
tablice informacyjne, stojaki na rowery, a takze oswietlenie parkowe i iluminacje. Zrealizowano
nasadzenia roslin dobranych pod katem wartosci przyrodniczych i historycznych. Dodatkowo
zainstalowano system do gromadzenia i wykorzystania wody deszczowej dla celéw pielegnacji zieleni.
Teren parku wyposazono w sciezki dydaktyczne poswiecone historii fortyfikacji i zieleni forteczne;j.
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Projekt przewidziat rowniez stworzenie przestrzeni o charakterze amfiteatralnym, umozliwiajgcej
organizacje wydarzen kulturalnych: koncertéw, pokazéw kinowych, spektakli Swiatto-dZzwiek oraz
wykorzystanie hangaréw i kaponier do wystaw plenerowych. Dzieki temu zrewitalizowana przestrzen
petni funkcje rekreacyjne, edukacyjne i kulturalne, sprzyjajac integracji spotecznej oraz aktywizacji
mieszkancéw.

Realizacja inwestycji jest przyktadem nowoczesnych dziatah rewitalizacyjnych, ktére przywracaja
zdegradowane obszary miejskie do zycia, czyniac je atrakcyjnymi i bezpiecznymi dla mieszkahcéw
oraz turystéw. Bastiony I-lll Fortu Kosciuszko to przestrzen zywa, tgczgca dziedzictwo miasta z
nowoczesnym wykorzystaniem przestrzeni publicznej.

Narzedzie edukacyjne i informacyjne

Cyfrowy model 3D jest nie tylko dokumentacjg obiektu, ale takze narzedziem edukacyjnym i
informacyjnym. Wazng funkcja modelu tréjwymiarowego jest umozliwienie odbiorcy dostrzezenie
detali fortyfikacji i lepsze zrozumienie przestrzennych relacji miedzy poszczegdlnymi elementami
obiektu. To narzedzie pozwala tez spojrzec na fort jako catos¢. Zaréwno w kontekscie jego
historycznej funkcji, jak i wspotczesnego charakteru miejsca rekreacyjnego i edukacyjnego.

Doceniona inwestycja

Rewitalizacja Fortu nr 2 , Kosciuszko” zostata szeroko doceniona - otrzymata gtéwng nagrode w 29.
edycji Ogdlnopolskiego Konkursu ,,Modernizacja Roku & Budowa XXI w.” oraz nagrode w konkursie
Top Inwestycje Komunalne 2025. Obiekt zostat rowniez wyrézniony w 18. edycji konkursu ,Krakéw
bez barier” za udostepnienie przestrzeni osobom z niepetnosprawnosciami. Prace finansowane byty ze
srodkéw Spotecznego Komitetu Odnowy Zabytkéw Krakowa, Regionalnego Programu Operacyjnego
Wojewddztwa Matopolskiego oraz wtasnych srodkéw miasta, a ich tgczny koszt wynidst niespetna 35
min zt.

Model wykonat: Krakéw 3D


https://krakow3d.pl

