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Lato w Twierdzy Krakow!

2026-07-06

W niedziele, 5 lipca 2026 r., potudniowy pierscien Twierdzy Krakow tetnit zyciem za sprawa gry terenowej
»Lato w Twierdzy Krakow”. Wydarzenie przyciagneto licznych uczestnikéw - rodziny, grupy znajomych oraz
mitosnikéow historii i aktywnego wypoczynku, ktérzy przez caty dzien odkrywali tajemnice krakowskich
fortéw.

Gra terenowa w historycznej scenerii

Uczestnicy mieli okazje odwiedzi¢ 9 fortéw, realizujgc zadania, zdobywajac punkty i poznajac historie
Twierdzy Krakéw w angazujacej formule. Kazdy z obiektéw oferowat inne aktywnosci - od zwiedzania i
guizdéw, po warsztaty, rekonstrukcje i zadania terenowe.

W Forcie Winnica, gdzie spotka¢ mozna byto rekonstruktoréw historycznych nalezato samodzielnie
odnalez¢ ukryte punkty, natomiast Fort Skotniki zaprosit na oprowadzanie kuratorskie po wystawie
»Zestani na Sybir” oraz quiz wiedzy. W Forcie Sidzina uczestnicy wzieli udziat w micro questingu,
zakonczonym odpoczynkiem w strefie chilloutu.

Jak zwykle duzym zainteresowaniem cieszyty sie takze zwiedzania z przewodnikiem w Forcie Borek
oraz aktywnosci rodzinne na Forcie Jugowice, gdzie przygotowalimy specjalne zadania na wystawie.

Réznorodne atrakcje dla uczestnikow

Kazdy fort oferowat unikalne doswiadczenia. W Forcie Swoszowice mozna byto sprébowac paintballu,
obejrze¢ wystawe broni oraz skosztowac¢ wojskowej grochéwki. Fort Rajsko przyciggnat mitosnikéw
celnosci i poszukiwaczy skarbdéw, a Fort Kosocice zachecat do udziatu w pokazie wypatu ceramiki
metodg RAKU oraz warsztatach lepienia w glinie dla dzieci. Z kolei Fort Barycz oferowat bogaty
program rekreacyjny - park linowy, warsztaty podptomykdéw oraz zabawy z wykorzystaniem zdalnie
sterowanych maszyn.

Linia Specjalna TK

Sprawng logistyke wydarzenia zapewnity bezptatne autobusy MPK, oznaczone symbolem TK, ktére
kursowaty non stop na trasie tgczacej Fort Winnica z Fortem Barycz. Dzieki wyznaczonym
przystankom przy kazdym z fortdw uczestnicy mogli swobodnie planowac wtasng trase zwiedzania,
nie martwigc sie o czas dojazdu miedzy kolejnymi punktami gry.

Czesc¢ druzyn zdecydowato sie na przemieszczanie pieszo lub rowerem, traktujgc samg wedréwke
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miedzy fortami jako integralng czes¢ przygody. Taka forma aktywnosci doskonale wpisata sie w idee
wydarzenia - potgczenie historii, rekreacji i wspdlnego spedzania czasu na Swiezym powietrzu.

Finat na Forcie Jugowice

Zwiehczeniem dnia byta meta gry zlokalizowana na Forcie Jugowice, gdzie uczestnicy mierzyli sie z
ostatnimi zadaniami ukrytymi na wystawie oraz brali udziat w grze rodzinnej. Druzyny sukcesywnie
oddawaty karty startowe, a my przygotowaliSmy dla nich dodatkowe atrakcje - ognisko, gry
planszowe oraz muzyke na zywo.

Kazda druzyna, ktéra ukonczyta gre, mogta wybra¢ publikacje o Twierdzy Krakéw - ,Spacerem po
Twierdzy Krakéw" lub jeden z toméw , Atlasu Twierdzy Krakéw", oraz wybi¢ pamigtkowa monete na
pamiagtke udziatu w wydarzeniu. Ogtoszono oficjalne wyniki i wreczono nagrody, a wieczér zakohczyt
sie wspdlnym, symbolicznym spotkaniem grup przy pieczeniu kietbasek na ognisku - momentem, w
ktérym rywalizacja ustgpita miejsca integracji i wspdélnej celebracji udanego dnia petnego przygéd.

Aktywnos¢, historia i integracja

.Lato w Twierdzy Krakéw"” po raz kolejny pokazato, ze zabytkowe forty mogg by¢ nie tylko
Swiadectwem historii, ale réwniez przestrzenig do aktywnego wypoczynku i integracji mieszkancéw.
Wydarzenie potgczyto edukacje z rekreacja, zachecajgc do odkrywania mniej znanych zakagtkéw
miasta.



